De gra strackorna kan mutas in med en uppsattning kort av valfri farg.

Du kan muta in valfri stracka pa bordet dven om den inte hanger
ihop med en stracka du redan har mutat in. Du kan bara muta in en
stracka per tur.

0m du inte har tillrackligt med taxibilar att placera pa varje ruta av
en stracka kan du inte muta in den strackan.

Du kan muta in en bla stricka som ar tre rutor1ang genom

att kasta nagon av foljande uppsattningar av kort:

DRA BILJETTHORT

Varje biljettkort har tva platser och ett poangvarde. I ' = =
slutet pa spelet far du kortets podng for alla de biljetter ~ eramere

du klarat av. For att klara av en biljeit mdste du bygga - mﬂi
en sammanhangande strécka mellan de tvé platser som | 3 |
visas pd kortet. Om du inte lyckas koppla ihop platserna i
blir du istallet av med kortets poang. Du kan ha obe-
gransat med biljettkort.

Denna handling later dig dra fler biljettkort. Dra de tva oversta korten
fran biljetthogen. Du mdste behdlla ett av korten, men du far behalla
bdda om du vill. De Kort du vdljer att inte behdlla laggs underst i biljett-
hogen. Nar du val valt att behdlla ett biljettkort kan du aldrig kasta det.

Om det bara finns ett kort kvar i biljetthogen kan du fortfarande utfora
denna handling, men du mdste behdlla kortet.

Vilka biljetter du har och vilka du klarat eller ej mdste du halla hemligt
for de andra spelarna tills spelet ar slut.

SPELET TAR SLUT
OCH SISTA PORNGRAHNINGEN

Sa fort en spelare har tva eller farre taxibilar kvar far alla spelare
(inklusive denna spelaren) en sista tur. Darefter tar spelet slut och
spelarna raknar ut sin slutpoang med hjalp av poangblocket.

Spelaren med mest poang vinner spelet.

B Forst raknar varje spelare ut sin podngsummafor alla strackor
de mutade in under spelet. Anvand tabellen pa spelbradet for
strackors poang.

B Sedan visaralla spelare sina biljettkort, summerar sina avkla-
rade och drar bort vardet for de hiljetter som inte blev fardiga.

B Till sist far varje spelare en podng for varje tu- -
. . . . B
ristattraktion som sitter ihop med en eller flera ‘1* )
av spelarens inmutade strackor.

Om det blir lika vinner den som klarat av flest biljetter. 0m spelarna
fortfarande har lika delar de segern.

anner du till Gamla varlden lika val som Nya varlden?

Res bak i tiden och dver den stora oceanen for att bli
en tagmagnat. Bygg ditt imperium fran Edinburgh anda
till Konstantinopel.
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1900-talet.
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@® 1spelbrade med
en karta éver New Yorks
transportndtverk

@ 60 taxibilar i plast
(15 varje farg)

@ Ett par extra taxibilar i varje farg

@ 44 transportkort
(8 flerférgade taxikort
och 6 kort i vardera

@@ Laggspelbradetimitten avbordet. Varje spelare
taren uppsattning fargade taxibilar.

@ Blandatransportkorten ochdela ut en starthand
pa tva kort till varje spelare €. Ldgg resterande
transportkort nara bradet och vand upp fem kort fran
leken @). Om det finns tre eller fler taxikort bland
de uppvanda korten kastas alla fem korten och fem
nya kort vands upp fran leken for att ersattaidem.

@ Blanda hiljettkorten och dela ut tva till varje
spelare @) . Varje spelare far titta pa sina hiljetter
och vélja vilka de vill behalla. Varje spelare maste
behalla ett eller bada korten. Om de bara behaller ett
laggs det andra kortet i botten pa biljettkortshogen.
Placera sedan hiljettkortshogen nara bradet @).
Spelarna haller sin biljettkort hemliga till spelet tar
slut.

@ Niarnuredo att borja spela.

fargen; bla, gron, svart,
rosa, réd och orange)

® 18 biljettkort
@ detta regelhdfte
@ 1 poangblock

® 1 penna

MALET MED SPELET

Den som har fatt mest podng i slutet pa spelet vinner. Du far poang
genom att:
Muta in en stricka mellan tva intilliggande platser pa bridet.

Lyckas bygga en sammanhéngande stracka mellan de tva plat-
serna som visas pa ditt, eller dina, biljettkort.

Koppla ihop turistattraktioner.

I slutet av spelet blir du blir av med podng for de biljettkort som du inte
lyckats bygga klart.

EN SPELRUNDR

Den yngste spelaren borjar med att ta en tur, darefter fortsatter spelar-
na att ta en tur i medurs ordning runt bordet tills spelet tar slut. Pa din
tur maste du gora en (och endast en) av foljande tre handlingar: dra
transportkort, muta in en stracka eller dra biljettkort.

DRA TRANSPORTHORT

Transportkorten matchar strackornas farger
pd bradet (bld, gron, svart, rosa, rod, orange)
forutom taxikort som ar flerfargade och
fungerar som en joker. (De kan ersatta ett
annat kort ndr strackor mutas in.) Du far alltid
ha obegransat med transportkort pd din hand.

[ denna handling far du dra tva transportkort.

Du kan antingen ta det oversta kortet fran
hogen (dra blint) eller ta ett av de fem
uppatvanda kortet. Gor du det senare ersatts det omedelbart av det
oversta kortet fran leken.

Det finns ett undantag. Om du tar ett uppdtvant taxikort som ditt forsta
kort far du inte ta ett andra kort denna tur. Du kan inte heller ta ett
uppdtvant taxikort som ditt andra kort.

Sa fort tre av dem fem uppdtvanda korten ar taxikort ska alla fem
korten slangas och ersattas med fem nya kort som vands upp fran
hogen.

Nar hogen tar slut blandas alla kastade kort och bildar en ny hog med
transportkort.

MuUTA INn EN STRACKA

En stracka bestar av ett antal rutor med
samma farg som binder ihop tva intillig-
gande platser.

Vissa platser kopplas ihop med en dubbel-
stracka (tva strackor med samma langd
som binder ihop samma platser). En spe-
lare kan aldrig muta in bada strackorna i
en dubbelstracka.

Notera: I ett tvd-personers parti kan aldrig den andra strackan i en
dubbelstracka mutas in om en av strackorna dr inmutad in av den
andra spelare.

For att muta in en stracka maste du kasta lika manga kort fran din hand
som antalet rutor pa strackan och stdlla en av dina taxibilar pd varje
ruta. De flesta stracker kraver att specifika Kort kastas. Till exempel
maste en bld stracka mutas in genom ait kasta bla transportkort.



